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Genel Bakais...

24
- Dosya Islemleri (Rastgele Erisim)
> fread()
» fwrite()
* rewind()
» fseek()
* remove()
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8. BOLUM

Dosya Islemleri - Boliim 3
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fread() ve fwrite() Fonksiyonlari

Verileri dosyaya yazma ve dosyadan okuma
islemlerinde fwrite() ve fread() fonksiyonlar: da
kullanilabilir.

Daha once kullandigimiz fprintf() ve fscanf()
fonksiyonlar1 dosyadan veri okuma ve dosyaya
verl yazma islemlerinde veriler tizerinde
degisim Yyaparak calistigindan, fread() ve
fwrite()  fonksiyonlarim1 ~ kullanmak  daha
pratiktir.
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fread() ve fwrite() Fonksiyonlari @evam...)
B

« fprintf() fonksiyonunu kullanarak bir dosyaya
say1 (Int) yazarken, saymin dosyanin ASCII
metnine ¢evrilmesi gerekir.

fprintf (fptr ,"%d", sayi );

* Yine fscanf() fonksiyonu ile bir dosyadan bir say1
okurken, saymin fscanf() fonksiyonunun dahili
format yapisina cevrilmesi gerekir.

fscanft (fptr,"5%d", &sayi);
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fread() ve fwrite() Fonksiyonlari @evam...)

size t fread ( void *tampon-bellek,
size t boyut,
size t 1dl,
FILE *fp);

fp 1le gosterilen dosyadan okunan boyut yapisinda id1l kadar
degeri tampon-bellek ile gosterilen bellege atar.

Burada, boyut ifadesi okunan verinin byte olarak degerini, id1
Ifadesi ise kac adet veri okundugunu belirler.

fread() fonksiyonu okunan veri sayisini geri verir. Bu deger O

Ise, herhangi bir veri okunmamis demektir. Bu durumda, ya bir
hata olmustur ya da dosya sonu gelmistir.
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fread() ve fwrite() Fonksiyonlari @evam...)

size t fwrite (void *tampon-bellek,
size t boyut,
size t 1dl,
FILE *fp);

fwrite() fonksiyonu, fread() fonksiyonunun yaptigi islemin tam
tersini yapar. fwrite() fonksiyonu, tampon-bellek ile go6sterilen
bellekte bulunan boyut yapisinda id1 kadar degeri fp ile gosterilen
dosyaya yazar. Burada, boyut parametresi yazilan byte olarak
degerini, id1 parametresi ise kag adet veri yazildigini belirler.

fwrite() fonksiyonu yazilan veri sayisini geri verir. Sadece bir hata
meydana geldiginde bu deger id1 degerinden az olur.

YZM 1102 — Algoritma ve Programlama |l



Ornek : fread ve fwrite Ilk Kullanim

Int verl tiiriinde a 1simli bir degisken tanimlayiniz.
Degiskenin degerine 5 atayiniz.

fwrite()  kullanarak  degiskeni  “deneme.txt”
dosyasina yazdiriniz. Dosyayi1 kapatiniz.

Dosyay1 tekrar aciniz, fread() ile okuma yaparak,
Int veri tirtinde b Isimli degiskene okudugunuz
deger1 aktariniz.

b degiskeninin degerini ekrana yazdiriniz.
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Ornek : fread ve fwrite T1Ik Kullanimi
e,

int main()

{
FILE *fp;
int a = 5;
int b;

fp = fopen( "deneme.Lxt" , "w" );
fwrite(&a, sizeof(int), 1, fp):
fclose (fp);

fp = fﬂpEﬂ( “m'%“ , "I." :IF
fread(&b, sizeof(int), 1, fp):s

printf("b: %d", b):;
fclose (fp);

return 0;
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Ornek 1: fread ve fwrite Kullanimi

Int veri tirtinde dizi isimli 5 elemani bir dizi
tanimlayiniz.

Dizinin elemanlar1 klavyeden girilerek bir dongii
icerisinde doldurulacaktir.

Dizi degerleri deneme.txt isimli bir dosyaya fwrite()
fonksiyonu kullanilarak yazilip ve dosya kapatilacaktir.

Diz1 elemanlarinin degerlerine bir dongt i¢erisinde 0
degeri atanip dizi elemanlar1 ekrana yazdirilacaktir.

Daha sonra deneme.txt dosyasindaki dizi elemanlari
fread() fonksiyonu kullanilarak bir dongyse diziye
aktarilir.

Diz1 elemanlar ekrana yazdirilir.
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Ornek 1: fread ve fwrite Kullanimi

int
int
int
int
int

degeri
degeri
degeri
degeri
degeri

giriniz:
girini=:
girini=:
girini=:
girini=:

18
28
34
456
7811

egerleri silinmis dizi elemanlari:
HBA A Ad
Dosyadan okunan dizi degerleri:
18 28 380 456 9811
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Ornek 1: fread ve fwrite Kullanimi
e

int main (woid)
{
FILE *fp;
int dizi[5];
int i;

for (1 = 0;1i < 5; i++4)

{

printf("%d. int dedgeri girimiz: ", 1 + 1);
scanf ("%d", &adizi[i]):

1, 2 ve 3nolu }

adimlar if ((fp=fopen ("deneme.Lxt", "wh")) == NULL)

{
printf ("Dosya agilamadi!in™);
exit (1) ;

}

for (i = 0;1 < 5; i++4)
{
if (fwrite(sdizi[i], sizeof(int), 1, fp) != 1)
{
printf ("Yazma hakasi!\n");
exit (1) ;
'

}
fclose (fp)



Ornek 1: fread ve fwrite Kullanimi
B

4.5 ve 6 nolu
adimlar

if ((fp=fopen("deneme.txt", "rh")) == NULL)
{

printf ("Dosya agalamadilin™);

exit(l);
}

printf("\nDegerlexri silinmis Sizi selsmanlari:\n");
for (i = 0; 1 < 5; i++)
{
dizi[i] = 0;
printf ("%d ", dizi[i]):
h
printf ("\n");

for (1 = 0; 1 < 5; i++) {
if (fread(edizi[i], sizeof(int), 1, fp) != 1)
{
printf ("Qkuma hatasi!\n");
exit(l);
i

i
fclose (fp) ;

printf("Dosvadan gkunan 4izi gedsrlsri:\n");
for (i = 0; i < 5; 1i++)
printf("%d ", dizi[i]):

return 0;



Ornek 1: fread ve fwrite Kullanimi - Eklenti

1. Diziden veriler dosyaya yazilirken ve dosyadan
okunurken iglemleri dongii icerisinde degil tek
seferde tamamlayalim.

if (fwrite(dizi, sizeof(dizi), 1, fp) != 1)
{

printf ("Yazma hatasa!\n");
exit (1) ;

if (fread(dizi, sizeof(dizi), 1, £fp) != 1)
{
printf ("Qkuma hatasi!\n");

exit (1) ;
'
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rewind() Fonksiyonu

Normalde bir dosyaya yazma islemini tamamladiktan
sonra, dosyayr tekrar okumak istedigimizde dosyayi
kapatir ve dosyay1 okuma modunda tekrar acariz.

fopen ("w") ;
dosyaYazmaIslemleril () ;
fclose (fp) ;
fopen("r");
dosyaOkumalslemleri () ;

fclose (fp) ;
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rewind() Fonksiyonu wevam...

Dosya agma kapatma islemi yerine, bir dosyanin aktif
konumunu dosya basma almak i¢cin rewind()
fonksiyonunu kullanabilir.

void rewind (FILE *fp);
fp parametresi ile gosterilen dosyanin aktif konum
gostergesini dosyanin basina alir.

Bu fonksiyon herhangi bir deger geri vermez. Ciinkii,
bagsarili bir sekilde acilan dosyanin aktif konumu basa

alinabilir.
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Ornek 2: rewind ve struct Kullanimi

Asagidaki yapiy1 tammmlayiniz.
typedef struct
{

int HesapNo;
char Isim[100];
float Bakiye;

} stHesap;

musteri.txt isimli dosyaya Hesap No degeri 0 olana kadar
Hesap bilgilerini yazilmasini saglayin.

Dosyaya yazma islemi i¢in fwrite() fonksiyonunu kullanin.
Yazma isleminden sonra dosya basina rewind() fonksiyonu
kullanarak konumlandirma yapin.

Son olarak dosyadan okuma islemini fread() fonksiyonu
kullanarak gerceklestirin.
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Ornek 2: rewind ve struct Kullanimi

Asagidaki yapiy1 tammmlayiniz.
typedef struct
{

int HesapNo;
char Isim[100];
float Bakiye;

} stHesap;

musteri.txt isimli dosyaya Hesap No degeri 0 olana kadar
Hesap bilgilerini yazilmasini saglayin.

Dosyaya yazma islemi i¢in fwrite() fonksiyonunu kullanin.
Yazma isleminden sonra dosya basina rewind() fonksiyonu
kullanarak konumlandirma yapin.

Son olarak dosyadan okuma islemini fread() fonksiyonu
kullanarak gerceklestirin.
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Ornek 2: rewind ve struct Kullanimi

HESAPF UERI GIRISI
Hesap Mo:1488
Izim:zDeniz
Bakiye 456918

Hesap Mo:1481
Izim:Ada
Bakiye:345988

Hesap Mo:A

HESAP LISTESI
Hezap Mo:18H8H
Isim:Deniz

Bakive 1456910888008

Hezap Mo:18#1
Izsim:=Ada
Bakiye :3452308.H0808408

YZM 1102 — Algoritma ve Programlama |l



Ornek 2: rewind ve struct Kullanimi

typedef struct
{

int HesapNo:;
char Isim[100];
float Bakive:;

} stHesap;

int main ()

{
FILE *fp;
stHesap hesap:;

if ((fp=fopen ("pusteri-Lxt", "wh+")) == NULL)
{

printf ("Dosya agilamadi!in™);
exit (1) ;

printf ("\n-———————- HESAP WVEETI GIEIST-——-———————-— \n") ;

printf ("Hegap Ho:");
scanf ("%d", chesap.HesapNo) ;

if (hesap.HesapNo == 0)
break:;



Ornek 2: rewind ve struct Kullanimi
I

printf("Isim:") ;

scanf ("%g", hesap.Isim);
printf ("Bakiye:")

scanf ("%Lf", ahesap.Bakiye) ;

if (fwrite(shesap, sizeof (hesap), 1, fp) != 1)
{
printf ("Yazma hatasai!\n"):
exit (1) ;
i
printf ("\n") ;

h
rewind (fp) ;

stHesap hesapi;
printf ("\n———————— HESAP LISTESI-—-———————— \n") ;
while (fread(&hesap2, sizeof (hesapZ), 1, fp) == 1)
{

printf ("Hesap No:%d'\n",hesapZ.HesapNo) ;

printf ("Isim:%s\n", hesapl.Isim) ;

printf ("Bakiye:%£\n", hesapZ.Bakiye):

printf ("\n") ;
}

return 0;:



fseek() Fonksiyonu

Simdiye kadar yazdigimiz biitiin kodlarda, dosyadan
yaptigimiz okuma islemlerini dosyanin basindan
sonuna dogru bir sira dahilinde yaptik.

Bu tipte dosya erisimine Sirali Erisim denilmektedir.
Bunun yaninda, fseek() fonksiyonunu kullanarak
dosyalarin herhangi bir yerindeki bilgi okunabilir.

Bu tipte dosya erisimine Rastgele Erisim denilmektedir.
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fseek() Fonksiyonu wevam...

int fseek (FILE *fp, long ara, 1int vyer);

fp parametresi islem yapilan dosyayz,

ara parametresi yer parametresinin gosterdigi degerin
tanimladigi dosya konumundan, islem yapilmak
Istenen yerin byte olarak uzakligini verir.

yer parametresi dosyada arama isleminin baslayacagi
yeri gosterir. 3 tane degeri vardir.
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fseek() Fonksiyonu wevam...

yer parametresinin alabilecegi degerler asagidaki
gibidir:

SEEK SET (0) Aramay1 dosya basindan baslatir.

SEEK CUR (1) Aramay aktif konumdan baglatir.

SEEK END (2) Aramay1 dosya sonundan baslatur.
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Ornek 3: Rastgele Erisimli Bir Dosyaya Rastgele
Verl Yazmak

Asagidaki yapiy1 tanimlayiniz.
typedef struct
{

int HesapNo;
char Isim[100];
float Bakiye;

} stHesap;

musteri.txt isimli dosyaya Hesap No degeri 0 olana kadar Hesap bilgilerinin
yazilmasini saglayin.

Hesap No’ya gore dosyanin konumlanmasini saglaym. Orn: Hesap No: 4
girilirse ise kayd1 fseek() fonksiyonu ile konumlandirip, dosyada 4. siraya
ekleyelim.

Dosyaya yazma islemi i¢in fwrite() fonksiyonunu kullanin.

Yazma isleminden sonra dosya basina rewind() fonksiyonu kullanarak
konumlandirma yapin.

Son olarak dosyadan okuma islemini fread() fonksiyonu kullanarak
gerceklestirin.
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Ornek 3: Rastgele Erisimli Bir Dosyaya Rastgele
Verl Yazmak

HESAP UERI GIRISI <1-188 ARSI>
Hezap Ho {1-188 arasi>»:1
Isim:Deniz=
Bakive =168

Heszsap Mo <1-188 arasi>:4
Izim:Ada
Bakive =208

Hezap Mo <1-1088 arasi>:@

HESAP LISTESI
Hezap MNo:1
Izsim:Deniz
Bakiye : 186 . 8000408

Hezap MHo:=8
Izim:

Bakiye :8.B8808808

Hezap MNo:-@
Isim:

Bakiye :8._B80AAA

Hezap Ho:-4
Isim:Ada
Bakiye : 206 . AA00HHA




Ornek 3: Rastgele Erisimli Bir Dosyaya Rastgele

Veril Yazmak
KA

Yazma isleminden hemen 6nce
dosya konumlandirma islemi yapilmahdar.

fseek(fp, (hesap.HesapNo - 1) * sizeof (hesap), SEEEK SET):;
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remove() Fonksiyonu

Bir dosyay1 silmek i¢in kullanilir.

int remove (char *dosya-adi);

remove() fonksiyonu dosya-adi parametresi ile
gosterilen dosyayi siler.

Basarili bir sekilde sona erdiginde O degerini, aksi
takdirde O olmayan bir deger geri verir.
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Ornek 4: Dosya Silme

muster1.txt 1simli dosya program tarafindan
olusturulacaktir. Daha sonra asagidaki ekran ¢iktisi
desteklenecektir.

Dosya olusturuldo

Dosya silinecek? Devam edecek misziniz (E-/H>?
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Farkli Ornek: Bilgisayar1 Kapatma

1. C sistem kaynaklarina direk erisebildigi i¢in C 1le
farklis mimkundiir.

2. Bu kapsamda kullanilan fonksiyonlardan bir tanesi
system dir.

system ("C:\\WINDOWS\\System32\\shutdown /s");
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Farkl Ornek: Bilgisayar1 Kapatma

#include <stdio.h>
f#include <stdlib.h>

int main/()

{
printf ("\nBilgisavar kapatilacak! Emin misiniz (E/H)?"):
if (toupper (getche())=="E")
system ("C:\\WINDOWSA\A\Svstem3Z2\\shutdown /3"):

return 0;
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